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ypeMate (Ami Dactylo) est livré com-

pacté. Pour l'utiliser, il faut donc :

décompacter le fichier principal,
copier sur votre disque dur ou sur une dis-
quette souple les trois fichiers qu'il contient,
lancer le programme en entrant TypeMate
sur la ligne de commande suivi de la touche
<Ketour>.
Un écran contenant les notices de copyright
s'affiche, et une pression sur n'importe quelle
touche fait apparaitre I'écran principal, ou se

trez un caractere de votre

Instructions pour taper
sans regarder le clavier

Positionnement des doigts

Prenez des lesons

Mesurez vitesse de frappe

VOUS DEBUTEZ EN INFORMA-
TIQUE, ET VOUS VOULEZ
VOUS METTRE A LA SAISIE.
EN PROVENANCE DES PAYS-BAS,
TYPEMATE 4.21 FERA DE VOUS,
EN SIX LECONS, UN PRO DE 1A
TOUCHE. A VOS CLAVIERS !

trouvent toutes les options nécessaires
(figure 1).

Choisissez la lettre </ > pour consulter les
directives sommaires. L'option
Positionnement des doigts vous indique
quelle touche doit étre frappée, de quelle
facon, et comment placer tous les doigts de
chaque main (figure 2).

Notez que TypeMate vous apprend 4 taper
avec dix doigts en utilisant 'annulaire de la
main gauche (le quatriéme) pour taper la
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lettre <Z>. Selon une autre méthode, utilisée
couramment, la letire <Z> est tapee avec
l'auriculaire (le cinquieéme) de la main
gauche. Les doigts reposant sur la derniere
rangée de touches sont alors décalés d'un
cran vers la droite. C'est a l'utilisateur de
choisir 'une ou l'autre méthode. Typemate
indiquera toujours le positionnement des
doigts selon la premiére.

Avant d'aborder les lecons proprement dites,
il est utile de mesurer votre vitesse de frappe
en sélectionnant M - Mesurez vilesse de

Sfrappe. Cest déja un bon test pour évaluer

votre niveau. Cette option vous demande de
taper un texte de votre choix d'une longueur
quelconque. Si besoin est,vous pouvez corfi-
ger pendant la frappe.

Avant de commencer, vous devez appuyer
sur la <Barre d'espacement> e, a la fin de
volre texte, sur la touche <Retour>. Ce n'est
qua ce moment-li que TypeMate affichera
votre résultat (figure 3), sans compter vos
erreurs, bien sir, car il ne sait pas a l'avance
quel texte vous allez taper | Retenez que
lorsqu'il s'agit d'un chronométrage ou d'une
correction — ou que
Vous vous trouviez
dans le programme —
vous devez obligatoi-
rement appuyer sur
<Barre d'espacement>
au début du chrono
et finir par <Retour>,
Ensuite, vous aborde-
rez les six lecons
contenues dans le
didacticiel, une a la
fois, via l'option L -
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Chacune est compo-
sée de dix étapes,
Vous commencerez
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lettres. et, au fur et 4
mesure que vous les
maitriserez,
sélectionnerez une
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